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OBIETTIVI WORKSHOP
● Conoscere nuovi format didattici
● Scambiare pratiche 
● Stimolare l'applicazione di strumenti di didattica innovativa 

con gli studenti
● Mostrare risorse disponibili
● Iniziare a ragionare sulla progettazione di nuovi moduli 

didattici



PROGRAMMA WORKSHOP
• Introduzione

⚬ Alessandra Scroccaro - Assegnista di ricerca Post-doc DEM su 
CBL

⚬ Milena Bigatto - Project manager e education officer HIT
• AWARE: per un’educazione all’economia circolare 

⚬ Adolfo Villafiorita - CEO di Shair.Tech
⚬ Luca Fiori - Professore associato presso DICAM

• RePlay
⚬ Gianluca Lopez - MuSe, Designer e FabLab Manager

• Attività laboratoriale in breakout rooms e coffee break
• Restituzioni e conclusione dei lavori
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Cultura dell’innovazione e impreditorialità
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Trasferimento tecnologico e di conoscenze
Supporto alla ricerca del territorio
Promozione dell’innovazione nelle industrie locali

https://www.trentinoinnovation.eu/

Project Manager, esperta di design di percorsi di formazione 
in Innovazione e imprenditorialità
milena.bigatto@trentinoinnovation.eu



Tutto iniziò dall’ascolto
Dal 2017 l’università è coinvolta in progetti di education e wider 
society learning nel settore della circular economy perchè si 
presentarono circostanze favorevoli:
● apertura di call per finanziare progetti 
● interesse dei ricercatori dell’ecosistema ricerca al tema
● sensibilità del target da formare
● nuovo modo di approcciare la conoscenza



2018 20202019 2021

Coordinatore di progetto

Partner

E-waste e circular economy Circular economy e e-waste 

E-M@S [E-Mining@School]

➔ Studenti scuole superiori 
➔ Società

REFER [Raw Engagement for Electronics Repair]

➔ Società
Partner e coordinatore

E-M@S,  E-Mining@School Coordinatore di progetto

Destinatari: 
➔ Studenti scuole superiori 
➔ Società

Partner

AWARE [Raising Public Awareness on Electronic Waste as a Source of Valuable Materials]  

➔ Studenti universitari 
➔ Docenti scuola
➔ Studenti scuole superiori 
➔ Società

Partner

E-M@S,  E-Mining@School Coordinatore di progetto

Destinatari: 
➔ Studenti scuole superiori 
➔ Società

Partner

Re-Play [raising awareness about e-waste]

Coordinatori di progetto➔ Professionisti comunicazione scientifica
➔ Studenti 
➔ Società Partner

DESTINATARI



Cosa ha accumunato questi 
progetti?
1. Active learning 

Active learning is any learning activity in which the student 
participates or interacts with the learning process

● Durante il “corso” [attività pratiche, laboratori di 
problem seeking e problem solving, visite 
aziendali…]

● Durante la verifica delle competenze [challenge 
based]

Comunicare ad un target i contenuti appresi e 
invitarli all’azione



Cosa ha accumunato questi 
progetti?

2. Interdisciplinarietà
○ Gruppo di lavoro di esperti aperti al dialogo tra discipline

3. Area a forte capacità innovativa: circular economy.
○ Coinvolgimento di realtà aziendali e riflessioni sull’impatto sulla 

società
4. Engagement degli stakeholder

○ Individuazione e rispetto della VALUE PROPOSITION di partner e 
learners

5. Sviluppo di competenze Innovation & entrepreneurship -
○ ENTRECOMP framework
○ https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1317&langId=en



Aware

https://shair.tech/materials/formid-2021.12.10 

https://shair.tech/materials/formid-2021.12.10
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Obiettivo del progetto



Aumentare la consapevolezza sul tema dei 
rifiuti elettronici ed economia circolare nella 
società



Target delle azioni

● Wide society
● Science communicator



PPs

SHAIR.Tech





Come utilizzare i dati per la creazione di azioni di sensibilizzazione
I luoghi giusti dove i dati prendono forma











Beyond smartphone
  





E-waste memory
  



E-waste memory
  



29/09/2020
Circular economy e rifiuti elettronici 

  



17/10/2020
4 chiacchiere con chi di tecnologia ed elettronica ne capisce
  





Science show



Obiettivi:

Sensibilizzazione sui 
temi dei RAEE ed 
economia circolare

impatto ambientale 
del mercato AEE e RAEE



Target:
500mila presenze 2019

71% visitatori

25% didattica

4% eventi



21% Trento e provincia

7% Estero
3% Alto Adige

69% Italia



Target:
-Italia

-Trentino



Formato:

?



-ibrido onsite/online attraverso canali social 
istituzionali

-exhibit

-science show

-hands on storytelling

-durata variabile 5’-20’-120’

-data/orario d’inizio

-software utilizzati

Formato:



Stakeholder:

?



-ricerca

-espert* sostenibilità

-youtuber/maker

-pmi/startup

-progetti esterni

Stakeholder:











Materiale Massa (kg)

Si   Silicio 0,013

Fe Ferro 0,033

C Carbonio 0,004

Ca  Calcio 0,0016

Sn Stagno 0,0007

Ni Nikel 0,0027

Cu rame 0,006

Al Alluminio 0,0025

Cr Cromo 0,007

In Indio 0,000002

Ge Germanio 0,000002

Sb Antimonio 0,000007

Nb Niobio 0,00001

Ta (Tantalio) 0,00002

Mo Molibdeno 0,00007

Nd 

(Neodimio)

0,00016

Pr 

(Praseodimio)

0,00003

Gd 

(Gadolimio)

0,000005

Co (Cobalto) 0,00007

W 

(Tungsteno)

0,0009

Dy 

(Disprosio)

0,000002

Au (Oro) 0,000036

Ag (Argento) 0,00009

Li (Litio) 0,00084














